De bezoeker wandelt het dierenpark
als het ware 'binnen' onder de luifel.
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EEN GEBOUW => BAKENFUNCTIE

De bezoeker ziet slechts één gebouw en
hoeft zich geen weg te banen via
verschillende gebouwen.
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2. BOOMERANG

= > NATUURLIJK CLIMAX-EFFECT
De bezoeker wordt door de vorm van het gebouw
automatisch geleid naar de inkomzone in de kern
van de 'boomerang'.

= > DUIDELIJKE BEGRENZING PLEIN
De twee vleugels 'omarmen' als het ware het plein
en de bezoeker bij zijn aankomst.
De twee vleugels richten zich naar het plein,
ze vormen een fagade voor het plein.
De toegang van het park verloopt niet langs
de achterzijde van een gebouw.

= > EVENWAARDIGE TOEGANG VANAF DE
VERSCHILLENDE PARKINGS

3. BOOMERANG

= > SMALLE TOELOOP NAAR ZIJDE
KEUZEPLEIN
Vanop het keuzeplein kan de bezoeker het
volledige volume van het gebouw niet overzien,
enkel de kop van het gebouw treedt naar voor.
De aandacht van de bezoeker wordt automatisch
geleid naar de kern van de boomerang waar zich
de shop bevindt.

=> LANGE GEVEL AAN PARKZIJDE LANGS
WATERLOOP EN WANDELWEG
De horizontaliteit benadrukt de beweging van
de bezoeker.
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4. TWEE LOBVORMIGE VOLUMES
BAKENEN INKOMZONE AF

De ronding op de koppen versterkt de
beweging van de bezoeker.

5. SHOP ZICHTBAAR VANAF
SERVICEPLEIN EN DIERENPARK

Wachtenden op het serviceplein kunnen al
een kijkje nemen in de etalage van de shop.

Beide lobben hebben een voorgevel naar het
serviceplein = > versterkt onthaalfunctie.

6. HELLEND GROENDAK

= > LUIFEL MAAKT ZELF DEEL UIT VAN DE
NATUURLIJKE OMGEVING

= > NATUURLIJKE HEUVEL IN HET LANDSCHAP
= > CREEERT CLIMAXEFFECT

= > BUFFERING REGENWATER

= > EXTRA DAKISOLATIE

DG | architecten




